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ALGORITMI SI MODELE DE ALGORITMI

1. Sa ne aducem aminte
Recapituleaza notiunile din clasa a cincea — manual, paginile 68 — 71.
2. Raspunde la urmatoarele intrebari:

Ce este un algoritm?

Care sunt proprietdtile unui algoritm?

3. Alege varianta corecta de raspuns:
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Scratch este:
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Urmatoarea secventa scrisa in Scratch are ca rezultat:
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