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O insecta 3D .
.
Construieste un model 3D printabil cu BlocksCAD

LS
)" 4
Pas 1 Introducere w )

In acest proiect vei utiliza mediul BlocksCAD pentru a modela o insecta utilizand formele

geometrice.
Dacai ai acces la o imprimanta 3D, poti printa insecta pe care ai proiectat-o. Odata ce insecta e
printatd, poti adauga detalii utilizind markere permanente. De asemenea, vei putea utilize ceea
ce ai invatat pentru a concepe si crea propriile tale creaturi utilizand formele geometrice.
The bugs make great rewards for debugging!
Bug-urile sunt super pentru depanare! (in programare)
Ce vei face?

Insecta la final va arata asa:

sau asa

Cele mai multe imprimante 3D pot printa doar cu o singura culoare, deci poti adduga detalii la

insect ta utilizand markere permanente.

https://projects.raspberrypi.org/en/projects/blockscad-bug/print 1/11



17.03.2020 3D bug | Raspberry Pi Projects

De ce ai nevoie?
Hardware
e o imprimanta 3D si un filament colorat
e markere permanente de diferite culori
Software
Acest proiect poate fi realizat intr-un browser web utilizind editorul BlocksCAD

https://www.blockscad3d.com/editor

Ce vei invata?
e sa utilizezi modelarea 3D utilizand forme geometrice (sfere)
e sautilizezi blocul scale pentru a intinde forma geometric (vei lungi sau turti sfera)
Pas 2. Da-i insectei tale un corp
Deschide editorul BlocksCAD intr-un browser web

https://www.blockscad3d.com/editor

Acum creaza un corp pentru insecta ta.
Incepe prin a aduce in spatiul pentru blocuri o sferd cu raza de 10 mm. Din grupul 3D Shape

alege sphere radius. Valoarea din patrat este 10. (sfera va avea 10 mm).

sihere  ROUs n ‘

Apasa pe butonul Render pentru a vedea rezultatul.
Acum vom alungi sfera pe axa Oy pentru a crea un corp alungit pentru insect.
Blocul scale iti permite sa alungesti sau sa turtesti sfera pe axele Ox, Oy, Oz. Introdu valoarea

1.2 in dreptul lui y pentru a alungi sfera pe axa Oy.

sSphese maus n

»
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Apasa Render din nou si verifica daca sfera s-a alungit, Priveste din diferite unghiuri ca sa vezi
diferenta. Noua forma pe care ai obtinut-o se numeste elipsoid.

Acum turteste putin elipsoidul pentru a-l face putin mai mic pe axa Oz. Schimba valoarea lui z
la 0.8. |

aphere  radius

.

De fiecare data cand modifici ceva, trebuie sa apesi butonul Render.

Pas 3.

Step 3 Aplatizati (turtiti) baza corpului.

TUrteste acum baza corpului pentru a face insecta mai realistic. Un model cu o baza turtita este
de asemenea usor de printat.
Pentru a face acest lucru vom scoate din model o alta forma geometrica numita cuboid.
Vom utiliza blocul difference (e ca si cum din elipsoid as taia un paralelipiped).
Pentru inceput, creaza un cuboid care sa acopere partea de jos a insectei. (partea care este sub
valoarea 0 a axei Oz). Pentru a crea cuboidul procedezi ca in cazul sferei, numai ca alegi piesa
cube din grupul 3D Shapes.
Cuboidul trebuie sa fie centrat si cu p inaltime de 10 mm (de-a lungul axei Oz).
Din grupul Transforms alegi piesa translate pentru a muta noua forma cu 5 mm in lungul
axei Oz (in jos). Da cuboidului o culoare diferita pentru a-1 diferentia mai usor de corpul

insectei.

translate X n Y. n Z
cube xvz
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fara a fi nevoie sa-1 maresti mai tarziu.

Utilizeaza acum un bloc difference din grupul Set Ops pentru a tiia cuboidul din
corpul insectei.

i U

Acum insecta are o baza plata!
Roteste modelul (te folosesti de maus si agati planul pe care se afld insecta sau una din axe)
pentru a vedea modelul din diferite unghiuri.
Pas 4. Adauga un cap insectei tale.

Acum creaza un cap insectei tale.

Adaugi o mici sfera care va fi capul insectei. In acest moment nu vezi capul insectei, deoarece

sfera este in interiorul corpului insectei.

Adauga un bloc scale noii sfere pentru a da o forma capului. Adauga apoi un bloc union

(uneste) pentru a uni capul si corpul insectei.
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Daca doresti sa vezi noua sfera, dezactiveaza temporar codul pentru corpul insectei,
facand un click dreapta pe grupul de blocuri corespunzator corpului si alege optiunea
Disable block. Acum, grupul de blocuri este colorat in gri si corpul insectei nu mai

apare cand apesi Render.

Click dreapta din nou si alege Enable block pentru a reactiva blocul. Nu uita sa apesi Render.

Deplaseaza acum capul de-a lungul axei Oy pentru a-l scoate din corpul insectei.

(*) translate X o Y z ol
(*) color o]
(+) scale X ofll Y ofCEN Z oKD
sphere radius ﬂ

Daca vrei sa distingi cu usurinta cele douda forme, schimba culoarea capului si a corpului.

Culorile le vei aplica pe modelul printat cu ajutorul markerelor colorate.

Aici este un exemplu cu un corp verde si un cap negru.
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Pasul 5. Creaza picioarele
Acum insecta are nevoie de sase picioare.
Pentru inceput, pune o pereche de picioare pe mijlocul insectei.
Fa click pe semnul + din partea de sus a blocului union pentru a adauga o noua sectiune
codului. Adaugd o sfera turtitd pentru a crea o

pereche de picioruse.

e o] ¥ o5 2 o
T o o]
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Nu uita sa reactivezi corpul pentru a putea continua sa lucrezi.

Construieste acum 0 noua pereche de picioruse. Adauga o rotatie de 30 pentru a le roti in jurul axei

Oz, in felul acesta piciorusele vor iesi afara sub un unghi.

plus | (+] color G
7 e x o ™ o -
5 e ol

sphere radius

Acum, insecta ta are o pereche de picioruse pe mijloc, o pereche in fata, dar niciuna in spate!
Poti sa adaugi o pereche de picioruse astfel ca insecta sa aiba trei perechi complete?

Insecta ta ar trebui sa arate acum asa:

Pasul 6. Provocare. Creazi-ti propria insecta.

Acum este momentul sa-ti creezi propria insecta.
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Tips: Cele mai multe imprimante 3D pot printa intr-o singura culoare. Poti
utiliza culorile in BlocksCAD pentru a crea aspectul pe care-1 doresti si apoi sa
adaugi detaliile cu markere permanente dupa printare.
e Nu fa niciuna din partile insectei prea subtiri pentru ca se vor rupe usor;
o [Evitati sa addugati parti care au goluri sub ele atunci cand sunt tiparite
3D, deoarece imprimantele 3D nu pot tipari in aer. (Este posibil sa
imprimati folosind suporturi pentru a retine parti ale modelului dvs., dar
acest lucru face ca imprimarea sa fie mai complicata.)
e Gandeste-te cat de mare va fi insecta ta. Daca o faci prea mare, atunci
vei avea nevoie de mult timp pentru a imprima si vei utiliza mult
filament.
Pas 7. Printeaza 3D si decoreaza-ti insecta
Randeaza modelul si apoi apasa pe Generate STL. Salveaza fisierul (nu uita unde!!!). Fisierul
salvat are extensia .Slt. Acest fisier se transform intr-un fisier .gcode care poate fi citit de
imprimanta 3D. Trimite-mi fisierul .slt pe e-mail. Primele cinci proiecte le voi printa eu pentru
VoI,

Termina proiectul colorand insecta. lata cateva exemple.

Publicat de Raspberry Pi Foundation fhttps://www.raspberrvpi.org) under a Creative Commons

license fhttps://creativecommons.ora/licenses/bv-sa/4.Q/).

View project & license on GitHub fhttps://aithub.com/RaspberrvPilL earnina/blockscad-bua)
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